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Personaggi e avventure

I fans di Diehard Final Fantasy VII hanno ricreato 

Midgar nel mondo virtuale di Second Life.  Per 

rendere le cose più piacevoli, hanno creato una 

sim RPG in SL così da consentire ai residenti  di 

combattere ed accrescere la loro notorietà. Le 

armi e i materiali (gemme usate per la magia 

nell’universo FFVII) possono essere comprati con 

la moneta Linden.

Final Fantasy VII

Final fantasy VII
protagonisti

in Second Life

VIRTUAL LIFE· Final fantasy VII
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http://slurl.com/secondlife/Midgar/166/145/27/

Secondo lo scrittore del New World Notes Onder Skall, 

ci sono circa 300 giocatori, ma è un numero destinato 

a crescere. A vederla dall’ingresso principale si ha 

una visuale stimolante dell’enorme città.

E se il gioco abbia o meno la benedizione del 

proprietario IP Square Enix, non possiamo saperlo, 

i creatori permettono lo sviluppo di un servizio di altà 

qualità alla land, promuovendo al tempo stesso  il 

brand Final Fantasy.

Utenti di SL possono cliccare qui per andare 

direttamente su Midgar.

Final Fantasy VII
ambientazioni in SL
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Lo racconta un videogioco 
E’ cominciato tutto nel liceo di Tamecula, minuscola 

città della California, dove Christy Hemme faceva 

la cheerleader. “A quei tempi ero timida e gli altri 

ragazzi mi prendevano in giro. Eppure sapevo 

che avrei fatto grandi cose ”, racconta. Ora, è una 

vera star del wrestling, protagonista perfino di un 

videogame appena uscito: Tna Impact, (Xbox 360 e 

Ps3= dove si partecipa agli incontri della lega Total 

Nonstop Action ormai diventata la più popolare 

oltreoceano. 

Afferma di giocarci spesso, e il suo idolo (“senza 

dubbio il più forte”) è Kurt Angle, medaglia d’oro 

nella lotta libera ad Atlanta 1996 e atleta della 

TNA.

Wrestling 
al Femminile

www.tnagame.com
Chisty nel suo passato può vantare una copertina di 

Playboy  e la partecipazione come quarterback dei 

Chicago Bliss, team di punta della Lingerie Football 

League, modelle in slip e reggiseno che giocano a 

football dandosele di santa ragione in pay per view.

Non ha mai voluto fare la modella, il wrestling l’ha 

sempre interessata di più..Poi, grazie ad un annuncio, 

si è proposta alla Wwe (World Wrestling Entertainment, 

la principale lega di wrestling al mondo) in una gara 

concorso per nuove lottatrici.  E ha vinto 200.000 

dollari e un contratto di un anno.

Nel 2006 viene chiamata dalla Tna per creare insieme 

il gioco:  “l’esperienza di Tna Impact è stata fantastica. 

Ho lavorato a stretto contatto con la Midway per 

promuovere il gioco, ho viaggiato tanto e scoperto 

che ho molti più fan di quello che pensavo. E poi il 

gioco è davvero divertente, facile anche per chi come 

me non è un appassionato”. 

Nonostante i recenti fatti tragici, iniziando dalla morte 

di Eddie Guerrero e Chris Benoit, facciano pensare 

che questo sport sia in crisi, la Midway crede ancora 

in questo mondo. E Christy è d’accordo. “Non penso 

che questi episodi siano la causa del calo di interesse. 

Credo che il wrestling abbia da sempre alti e bassi. 

Ed è un discorso che riguarda più che altro l’Europa, 

visto che negli Stati Uniti il wrestling rimane uno degli 

eventi più seguiti sulle pay tv”. Per tornare in alto, 

serve anche un videogame? “Oggi i videogiochi sono 

una parte importante dell’intrattenimento”, risponde. 

“Avere un gioco ufficiale è fondamentale per allargare 

ulteriormente il proprio pubblico”.
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il giorno, immersi in una piacevole atmosfera, luce 

soffusa e video musicali trasmessi sul maxi schermo 

del lounge bar.

Troviamo anche un mall, con i negozi dei più famosi 

designers, dove poter trovare tutto cio’ che cercate!

Ma le sorprese non sono finite! In questa sim da 

sogno, oltre al relax, alla simpatia e all’ intrattenimento 

ineguagliabile, c’è un club davvero esclusivo e 

particolare, la struttura piu’ maestosa che ci sia in 

SL: *IL FLUX!!

un ringraziamento importante va a Colpo Wexler  per 

aver costruito una sim che rimarra’ nei pensieri di 

molti!

65000sq di Buongusto
Lo *SQUARE ITALY PEOPLE*  e’ lieto di presentarvi  

la nuova, unica e  raffinata sim *SQUARE ITALY*.

Una sim costruita con raffinatezza e cura dei particolari, 

65000 sq di buongusto!

Nella sim e’ possibile trovare una galleria d’arte  tra 

le piu’ eleganti in SL, spaziosissima  e disposta su 

tre livelli con la possibilita’ quindi 

di ospitare artisti di  diverso 

genere.

E che dire del favoloso *LOUNGE 

BAR*, centro della nostra sim, 

dove gli ospiti verranno coccolati 

con cocktails personalizzati e 

stuzzichini particolari .

L’arredo del lounge bar, ricercato 

ed elegante, e’ volto proprio a 

creare l’angolo dell’ozio e delle 

pubbliche relazioni.

Troverete dei divanetti morbidi 

su cui bighellonare anche tutto 

“...creare l’angolo dell’ozio e 
           delle public relations...”

Square italy

http://slurl.com/secondlife/New%20ITLAND/128/128/2
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Adeart è un laboratorio di Bolzano che realizza 

borse “ecologiche” e accessori, veri e propri pezzi 

unici realizzati utilizzando materiale recuperato, 

come camere d’aria usate di camion e trattori. 

Anima e corpo di questo progetto è Heidi Ritsch 

classe ‘73, che unisce le sue straordinarie doti 

creative ad una profonda consapevolezza della 

necessità di informare/sensibilizzare il mondo nel 

mercato del riciclo.

Elisabetta Pescucci 

Una miriade di oggetti “dall’identità perduta”: 

ecco la materia prima delle creazioni di Elisabetta 

Pescucci, originalissimi gioielli trash a metà 

tra la microscultura e la comune bigiotteria 

contemporanea. Unici strumenti: pinze e 

tronchesi, per dare nuova vita a carta stagnola, 

chewing gum usate, mattoncini lego, vetri levigati 

dal mare, tappi..

Elisabetta Pescucci
Gioielli

Pezzi unici
Notevole/stimolante punto d’incontro della comunità 

di artisti italiani che fanno del riciclo la base della 

propria arte, Riciclarte è uno spazio virtuale che  

permette di esporre le proprie creazioni artistiche, 

attraverso cui incontrare altri creativi e scambiarsi 

idee ed informazioni. E’ inoltre presente uno spazio 

dove poter promuovere le mostre personali e 

collettive

Riciclarte
L’Arte del riciclo

Heidi Ritsch
Borse in copertone

www.adeart.it
www.riciclarte.it

“... incontrare altri creativi 
                  e scambiarsi idee...”
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BeefCake Wrigglesworth
DA QUANTO TEMPO FREQUENTI SL?

Sono qui da quasi 11 mesi

QUANTO TEMPO TRASCORRI 

QUOTIDIANAMENTE IN SL?

Circa un paio d’ore al giorno. Ho due negozi, ed è 

necessario che gli dedichi un po’ di tempo.

COSA TI PIACE DI PIU’ DI SL? 

E COSA DETESTI? 

Adoro costruire, inventare  e siccome ci sono 

pochissimi limiti a ciò che ognuno di noi può creare 

qui lascio che la mia immaginazione si espanda. 

Al contrario, non sopporto quelle persone che, 

trovandomi nella sandbox, provano a  “limitarmi” 

usando mezzi prepotenti e mi danno fastidio i 

rallentamenti tiopici di alcune zone particolarmente 

affollate.

Intervista IN SL, QUAL’E’ IL POSTO PIU’ BELLO CHE 

TU ABBIA MAI VISTO? E QUELLO CHE TI HA 

DELUSO MAGGIORMENTE?

Naturalmente i miei negozi sono uno dei 

posti piacevoli qui in SL (scusate non potevo 

resistere!); ma ci sono anche dei posti a tema 

Asian veramente interessanti circondati da 

bellissime spiagge. Invece,  non mi piacciono  le 

zone piene di Avatars dove però nessuno parla.. 

le cosiddette Zombie Zones.

LAVORI IN SL?

Si, ho alcune gioiellerie.. ma non lo chiamerei 

lavoro, lo faccio in maniera molto rilassata. Poi, 

collaboro in un progetto sportivo relativamente 

al mondo sciistico, “SXT - Ski  X-treme, che 

diventerà  un gioco per tutte le persone qui in SL 

che provano a sciare, dovrebbe essere pronto 

per Natale. Ecco gli slurs: 

http://slurl.com/secondlife/Redshift/227/88/80

http://slurl.com/secondlife/Redshift/231/48/77

http://slurl.com/secondlife/Gye%20an/57/89/115

QUALE SAREBBE IL TUO LAVORO IDEALE?

Mi piace il mio lavoro in RL, ma non è il mio lavoro 

preferito.

..mmm vincere la lotteria e trasferirmi in una 

casa sulla spiaggia può essere considerato 

un lavoro?mm se per caso non va bene, mi 

piacerebbe lavorare come audio designer per 

locali musicali e teatri.

IL TUO LAVORO NELLA RELA LIFE E’ SIMILE A 

QUELLO CHE SVOLGI IN SL? 

O E’ COMPLETAMENTE DIFFERENTE?

È completamente diverso, nel mio lavoro in  RL 

non uso nessun lato creativo o artistico, in SL 

invece è tutto ciò che faccio.

COSA CERCHI PIU’ SPESSO IN SL? 

EVENTI, NEGOZI, DISCOTECHE?

Quando voglio prendermi una pausa, faccio un 

giro nei negozi o mi ritrovo con gli amici.

HAI UN SOGNO NEL CASSETTO?

Di vincere la lotteria. 

Quella sarebbe la mia futura professione.

UN SALUTO PER I NOSTRI LETTORI. 

Ciao da BeefCake Wrigglesworth 

(ditelo velocemente x 10 volte!)

Vincitore Concorso 
BeefCake Wrigglesworth

al vincitore
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